2 abisplan 2D

Allgemein
Allgemeine Informationen zu Zeichnungselementen

O AFEN / Ansichisfenster

Verwalten der Ansichtsfenster im Papierbereich

Abisplan 2D Makros
Ubermnahme von vorhandenen Makros

TRIM / Verschneiden
Verschneiden mit Eingabe einer Schnittlinie

WAND
Wandstarke dndern

Allgemeine Information

Ebenenattribute zuweisen arbe: E(3)
inientyp: E(1)
Mit Hilfe des MenUs on: 662.4535829
"Hilfsfunktionen - Information" kdnnen 376.427549
nun Mittels [Ebenenattribute zuweisen] |
die Ebenendattribute der Ebene des im : S
Infodialog ausgewdhlten Objekts direkt % 663.114426
Klick gedndert werden, das erspart den

. . Y: 376.427549
Umweg Uber die Ebenenverwaltung

Ubernahme F,L(F8) I

Mégliche Zuweisungen:
Ubernahme E, F, L (STRG+F8) |

> Ausblende der Ebene des definierten Objekts

> Einfrieren der Ebene des definierten Objekts B

> Sperren der Ebene des definierten Objekts [V ausblenden [~ Sperren

> Entsperren der Ebene des definierten Objekts ™ Frieren [ Entsperren
auswdhlen und mit dem Button Ebenenatiributfe zuweisen AL

ausfuhren.

abisplan 2D Makros

Ubernahme der Parameter von vorhandenen Makros

Mittels [Ubemahme] kénnen die Einstellungen eines vorhandenen Makros
per Mausklick Ubernommen werden, um es an anderer Stelle erneut
einzuzeichnen

Laden von Makro-Voreinstellungen

Far die meisten Makros, ist es nunmehr moglich, nachtraglich die Parameter per
Mausklick in eine Makro-Voreinstellung zu Ubernehmen.
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AFEN - Ansichtsfenster verwalten
Andern oder Zuweisen mit NEUP

Mit diesem Befehl kdnnen Sie Linientype-Malstab und Ebeneneinstellung fur
vorhandene Ansichtsfenster modifizieren. Der Einstellungsdialog der Ebenen
ist identisch mit dem Dialog von "Ansichtsfenster einfugen", auf der Seite
Allgemein kann der Linientype-MaBstab neu
ansichtsfenster Neu: Markisren = <ESC>, Neu Zuweisen = <F1> | vergeben werden. Abhdngig vom Parameter
Anderungsart werden die Einstellungen der
Ansichtsfenster gedndert oder zugewiesen.

AFEN Anderungsart Andem Anderungsart Zuweisen
Die Einstellungen der definierten Die getroffenen Einstellungen
Ansichtsfenster werden automatisch  bleiben unverdndert.
Ubernommen.
Es werden nur die gednderten Alle Einstellungen werden
Einstellungen uberschrieben. Uberschrieben.
Die definierten Ansichisfenster Die Einstellungen werden den
werden beim Bestatigen des definierten Ansichtsfenstern mit
Einstellungsdialogs gedndert. <F1> zugewiesen.

Einstellungen Andern

[€ _F | s | enstelungen.. | Art:[anden =] [aiob  Lok] Sie definieren die gewlnschten Ansichtsfenster und &ffnen
den Einstellungsdialog. Die Einstellungen der definierten

= _, Ansichtsfenster werden automatisch Ubernommen und im
Ebenendialog folgendermalen angezeigt:

L] In allen definierten Ansichtsfenstern ausgeblendet
In allen definierten Ansichtsfenstern eingeblendet
Ebeneneinstellung variiert.

Nach Andern der gewtinschten Einstellungen und Bestatigen mit OK werden
die gednderten Einstellungen dbernommen.

Variierende Einstellungen, die nicht gedndert wurden, bleiben unverdndert.
So ké&nnen Ansichtsfenster mit unterschiedlichen Einstellungen auf einmal
bearbeitet werden.

Einstellungen Zuweisen

| E F| s | enselungen.. | & ]—_[Zuweisen -~ raob‘ Lok[ Wenn mehrere Ansichisfenster die gleichen Einstellungen
haben sollen, ist es einfacher, die Einstellungen nur einmal
|+ B | vorzunehmen und diese Einstellungen nur zuzuweisen.

Speziell in dem Fall, dass ein Ansichtsfenster in mehreren
Papierbereichen mit gleichen Einstellungen verwendet wird, kbnnen mit
"Einstellungen zuweisen" die Anderungen schneller vorgenommen werden.
Vorgangsweise:
Sie bearbeiten eines der zu dndemden Ansichtsfenster im Modus "&nderm",
schalten dann um in den Modus "zuweisen" und Ubertragen dann die Ein-
stellungen an die anderen gleichartigen Ansichtsfenster mit definieren und
<F1>.
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Alle Ansichtsenster aller Papierbereiche andern

B art: [ale andern =] In einigen Fdllen sollen in allen Ansichtsfenstern die gleichen

Einstellungen gedndert werden.

Wenn z.B. im Modellbereich eine neue Ebene angelegt wird, so ist
die Anzeige dieser Ebene standardmdaRig in allen Ansichtsfenstern
ausgeschaltet. Um diese Ebene in allen Ansichtsfenstermn einzublenden, wah-
len Sie die Anderungsart "Alle Andern", éffnen den Einstellungsdialog (es wird
die Kombination der Einstellungen aller Ansichtsfenster angezeigt), blenden
die Ebene ein und schlieBen den Dialog mit OK:
Die Ebene wird in allen Ansichisfenstern angezeigt.

Achtung:

Mit "Alle Andemn" werden auch alle Ansichtsfenster in allen anderen Papierbe-
reichen gedndert, die Auswirkung der Anderungen ist also nicht unmittelbar
ersichtlich.

TRIM - Verschneiden

Verschneiden mit Eingabe einer Schnittlinie

Objekte kdnnen nunmehr mittels einer Schnittlinien verschnitten werden.

WAND - Wandstarke dndern

Durch Auswahl von [Wand Eingabe / Wandstérke dnderm] wird der Eingabemodus
auf Wandstarke dndern umgestellt.

WAND
Durch Anklicken bestimmen Sie die Wdande, deren Wandstdrke gedndert werden
soll, mit <F1> wird die Anderung durchgefuhrt.
| Staris e e ook = SESE ) MBS 1 [ | ws: [0.25 [Wandstarke andem =]

X

®
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I einzelne YWand

gaanug|

Die Seite an der Sie die Wand auswdhlen bestimmt wie sich die Wandstéarke dndert:

1 und 2:
Wenn man die Wand an lhrer
Kante auswdahlt, so dndert sich die
—» Wandstérke an der gegenuberlie-
genden Seite.

Klick man in die Mitte der Wand,
’ andert sich die Wandstarke an
beiden Seiten.

Nach Anderung der Wandstérke
—> werden die angrenzenden und
verschnittenen WandanschlUsse
an die neue Wand angepasst,
betroffene Makros werden auto-
matisch neu berechnet.
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Allgemein
Transformation in die Renderdarstellung
Allgemeine Informationen zu Zeichnungselementen

Abisplan 3D Makros
Ubernahme von vorhandenen Makros

TRIM / VERS
Verschneiden mit Eingabe einer Schnittlinie

EXPT / ZNEU
2D-Zeichnungen neu abstellen

Transformation
Transformation Render-Ansicht

Mit dem Button Render-Ansicht in der Symbolleiste wird die
aktuelle Bildschirm-Ansicht gerendert.

Nochmaliges Klicken auf Render-Ansicht schaltet wieder in die
Drahtgitterdarstellung zurlck.

Geschoss: Alles  Einstellungen  Hilfsfunktionen  Hilfe

Q {;:» @ @ m [%'I 1 [EG_hilfslinien]

|Ansicht Render/Drahtgittermodell |

Klick

Allgemeine Information

Ebenenattribute zuweisen arbe: E(3)
inientyp: E(1)
Mit Hilfe des Menus Yon: 662,483829
"Hilfsfunktionen - Information" kd&nnen nun 376.427549
Mittels [Ebenenattribute zuweisen] _",l
die Ebenenattribute der Ebene des im = S
Klick Infodialog ausgewdhlten Objekts direkt X 663.114426

gedndgn werden, das erspart den Umweg Vi 376.427549
Uber die Ebenenverwaltung.
Ubernahme F, L{F&) I

Mégliche Zuweisungen:
Ubernahme E, F, L { STRG+FS ) I

> Ausplende der Ebene des olleflinier‘ren ijek’rs Ebenenattribute

> Einfrieren der Ebene des definierten Objekts r

> Sperren der Ebene des definierten Objekts IV ausblenden Sretir

> Entsperren der Ebene des definierten Objekis ™ Frieren I" Entsperren

Ebenenattribute zuweisen I

auswdahlen und mit dem Button Ebenendtiribute zuweisen
ausfuhren.
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Wir kdnnen nun fur unsere CAD-Programme auch eine 64-bit Version

n zur VerfGgung stellen.
Klar brauchen sie dazu einen Computer und ein Betriebssystem das 64-bit
Verarbeitung unterstitzt. Damit fallt die Begrenzung des Datenbestandes auf
etwa 2 GB pro Zeichnung weg, und es ist daher moglich, wesentlich groBere

Zeichnungen zu bearbeiten.

Vor allem wenn in der Zeichnung hochauflésende Pixelbilder vorhanden
waren, waren die zur Verfugung stehenden 2GB rasch aufgebraucht.
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